
JANVIER    2025 

MUSÉE NUMÉRIQUE

&

RÉALITÉ VIRTUELLE

DIMANCHE 19   

Séances : 11h à 12h30 et 15h à 17h 

Patrimoine local  
en mode Réalité Virtuelle
                Immersion/balade des sites remarquables d’Issigeac.
                Visite en 3D du Moulin de Citole. 
                Artisans d’Art d’Issigeac  «comme si vous y étiez !».
                Cour de la Maison des têtes.

Les partenaires Micro-Folie

SALLE DU CONSEIL
MAIRIE 

15 place du Palais des Évêques

24560 ISSIGEAC

LUNDI 20   - 14h à 15h30

Voyage artistique
Collection #6 MEXICO
Les richesses du patrimoine Mexicain

soutient les Micro-Folies et y propose une sélection
de ses programmes pour VR et tablettes

OUVERT
À TOUS

Accès gratuit 



MAIS AU FAIT, C’EST QUOI 

UNE MICRO-FOLIE ? >>>

Inspirées des Folies du Parc de La Villette, 

les Micro-Folies sont des lieux dédiés à l’art 

et à l’éducation artistique et culturelle.  

La Micro-Folie partagée Eymet/Issigeac vous 

permet de découvrir gratuitement une grande 

sélection de plus de 2400 chefs-d’œuvre 

du patrimoine mondial via le musée numé-

rique. Le dispositif doté d’un écran géant, 

de tablettes numériques, invite l’utlisa-

teur à vivre sa propre visite à son rythme.  

Entrez dans les univers artistiques majeurs 

dans tous les domaines peinture, sculpture, 

architecture...

Structures culturelles associées :
Le programme Micro-Folie est un 
dispositif de politique culturelle 
porté par le Ministère de la Culture 
et coordonné par La Villette en lien 
avec 12 institutions : le Centre Pom-
pidou, le Château de Versailles, la 
Cité de la Musique – Philharmonie de 
Paris, le Festival d’Avignon, l’Insti-
tut du monde arabe, le Louvre, le Mu-
sée national Picasso-Paris, le musée 
d’Orsay, le musée du quai Branly – 
Jacques Chirac, l’Opéra national de 
Paris, la Réunion des musées natio-
naux – Grand Palais et Universcience.

# Expérience Réalité Virtuelle (RV)

# Musée Numérique

En complément du Musée Numérique, un ensemble de casques 

permet des séances de vidéos immersives dans des mondes 

virtuels, des courts-métrages en 360°. 

Tentez l’expérience RV (Réalité Virtuelle) 

À partir de 10 ans


